Uvod do Gambas3 — 1.¢ast’

Gambas vytvoril Benoit Minisini, programator Zijuci v Parizi. Podl'a neho je to podoba Basicu s
objektovymi rozsireniami. Samotny nazov znamend Gambas almost means Basic — Gambas takmer
znamena Baisc. Tento jazyk vznikol na zédklade Minisiniho skusenosti s jazykom Visual Basic. Autor sa
snazil odstranit’ mnohé chyby a tak vznikol jazyk Gambas. Gambas je licencovany pod licenciou GNU
GPL a stal sa vel'mi populdrny. Gambas beZi na vacSine Linuxovych platforiem a aktualna verzia v
dobe pisania tohoto ¢lanku je verzia 3. Autor tvrdi, Ze Gambas nie je kompatibilny s jazykom Visual
Basic a nikdy ani neslo o to, aby sa kompatibilnym stal. Naopak, tento novy jazyk je ovela uzivatel'sky
privetivejsi a jednoduchsi. Je tu moznost’ rychlo a jednoducho vytvarat’ programy pomocou grafického
rozhrania, Casto len na par kliknuti myskou. Gambas bol vytvoreny, aby bol ¢o najviac koherentny,
logicky a spol'ahlivy. Bol vytvoreny, aby zachytil, co moZno najviac dobrych vlastnosti, ktoré moze
objektovy programovaci jazyk ponuknut’. Postupom ¢asu sa Gambas zac¢lenil medzi moderné
programovacie jazyky pouzivané hlavne v komunite programatorov pre opera¢ny systém Linux.
Architektura Gambasu

Kazdy program napisany v Gambase sa sklada z niekol’kych suborov tvoriacich projekt, ktory si
uzivatel’ vytvori. Kazdy subor v projekte popisuje jedna trieda tzv class. Subory s triedami su
kompilované a nasledne vykonavané interpreterom. Tento spdsob je ve'mi podobny spdsobu, akym
pracuje jazyk Java. Gambas sa sklad4 z nasledujtcich programov:

kompilator

interpreter

balickovac

komponent uzivatel'ského rozhrania

vyvojoveé prostredie

Na nasledujucom obrazku popiSeme, ako pracuje Gambas. Projekt v Gambase obsahuje stibory s
triedami, modulmi, formularmi, ddtovymi sibormi. Gamabs projekt je vzdy ulozeny v jednom
priecinku. Pocas kompilovania prebieha inkrementalne kompilovanie, ktoré vyzaduje rekompilaciu
zmenenych, modifikovanych tried. Kazda vonkajsia referencia triedy sa riesi dynamicky za behu
programu, teda pocas runtime behu. Balickovac transformuje cela Struktiru priecinka projektu do
jedného spustitel'ného suboru. Vyvojové prostredie Gambasu bolo napisané v samotnom Gambase, aby
autor ukazal obrovské moznosti samotného jazyka.
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Obr. 1 — Architektura jazyka Gambas



Niektoré d’alSie moznosti, ktorymi sa Gambas vymyka inym jazykom su moZznosti roz§irenia a celkova
rozsiritel'nost’ jazyka. Prakticky ktokol'vek moZe napisat’ novu kniznicu, ktora dynamicky pridava nové
vlastnosti. O komponentoch Gambasu si porozpravame neskorsie. Standardne je interpreter Gambasu
konzolovy program zalozZeny nap prikazovom riadku. Grafické pouzivatel'ské rozhranie GUI je
implementované ako komponent Gambasu. S Gambasom si moZete zvolit’ grafické rozhranie VaSho
programu ako napriklad GTK+ alebo Qt, pripadne nejaké iné. Ak sa chcete dozvediet’ viac o GTK, ¢i
Qt, staci si preStudovat’ ich manualy.
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Obr. 2 — Uvodné obrazovka prostredia Gambas
Tymto by sme nés ¢lanok ukoncili a vidime sa v d'alSom pokra¢ovani na
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